Tafelkaartspel

Met twee personen

Wat heb je nodig?

Voor beide spelers een kaartspel

Tafelkaart

Hoe speel je dit speel?

1.

9.

10.
1.
12.

13.

Haal de jokers, de boeren, de dames en de heren uit de kaartspellen, zodat
alleen de kaarten 2 tot en met 10 en de azen overblijven. In dit spel heeft de aas
een waarde van 1.

Schud de kaarten.
Houd de stapel kaarten in je ene hand.

Pak allebei een kaart van de stapel die je in je hand hebt en leg de kaart op tafel.
Er liggen nu twee kaarten op tafel.

. Maak in gedachten een keersom van de twee kaarten die op tafel liggen.

Bijvoorbeeld: 5 x 10 = 50
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. Wie als eerste het goede antwoord van de keersom hardop zegt, mag de kaarten

houden. (Het antwoord kun je controleren met de tafelkaart.)
Is het antwoord fout? Dan mag de andere speler de kaarten hebben.

Pak weer allebei een kaart van de stapel die je in je hand hebt en leg de kaart op
tafel.

Maak in gedachten een keersom van de twee kaarten.

Als je het antwoord weet, zeg je dit hardop.

Wie als eerste het goede antwoord hardop zegt, mag de kaarten houden.
Enzovoort.

Wie de hoogste stapel kaarten heeft als je geen kaarten meer in je hand hebt,
heeft gewonnen!
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Tafelkaart van de tafels 1 tot en met 10

1 2 3 4 5 6 8 9 10
1x 1 2 3 4 5 6 8 9 10
2X 2 4 6 8 10 12 14 16 18 | 20
3x 3 6 9 12 15 18 | 21 24 | 27 | 30
4x 4 8 12 16 | 20 24 28 32 36 40
5x 5 10 15 | 20 25 30 35 | 40 45 50
6x 6 12 18 | 24 | 30 36 42 | 48 54 @ 60
7x 7 14 | 21 28 35 | 42 | 49 56 @ 63 70
8x 8 16 24 | 32 | 40 | 48 56 @ 64 72 80
9x 9 18 27 | 36 | 45 54 | 63 72 | 81 90
10x | 10 | 20 | 30 @ 40 50 60 | 70 80 | 90 @ 100
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